GRA MUEIANA

NAZWA ZESPOLU
NUMER ZGtOSZENIA ZESPOtU

(WYPEENIA ORGANIZATOR)

GODZINA STARTU

(WYPEENIA ORGANIZATOR)

GODZINA ZAKONCZENIA GRY

(WYPEENIA ORGANIZATOR)

REJESTRACJA UCZESTNIKOW: PLAC KASZUBSKI, PRZY POMNIKU ANTONIEGO ABRAHAMA
START | WYDAWANIE KART DO GRY: 0D GODZINY 11.00
CZAS GRY: 2 godziny

LOSOWANIE NAGROD: W HOLU MUZEUM EMIGRAC]I W GDYNI 0 GODZINIE 13.30

REGULAMIN GRY MIE]SKIE] , SZANOWNI PANSTWO I MIASTO”

Organizatorem gry miejskiej jest Muzeum Emigracji w Gdyni oraz uczestnicy projektu ,Szanowni Panstwo i miasto”. Gra
rozgrywana jest w jednej kategorii startowej, bez ograniczen wiekowych. Trzy gtdwne nagrody otrzymajg zespoty wytonio-
ne w trakcie publicznego losowania, przeprowadzonego przez autorow gry. Wszystkie zespoty uczestniczace w grze
otrzymaja upominki.

ZASADY GRY

1. Uczestnicy moga startowac indywidualnie i w zespotach.

2.Startujacy rozpoczynajg gre w momencie wydania zestawu startowego.

3.7Zestaw startowy zawiera: karte ze zgtoszeniem i regulaminem €ry, mape z zaznaczonymi punktami gry oraz pierwsza
karte z zadaniami do wykonania.

4. Uczestnicy w trakcie gry przemieszczaja Sie pieszo.

5.7adania nalezy wykonywac zgodnie z kolejnoscig wymieniong na karcie do gry. Niemozliwe jest uzyskanie zaliczenia
zadania bez wykonania zadan wczesniejszych.

6. Limit czasu gry wynosi 120 minut. Czas liczony jest od wydania zestawu startowego do chwili oddania wypetnionych kart
zadan w punkcie koncowym.

7.W losowaniu nagrod wezma udziat wszystkie karty do gry wypetnione poprawnie i w catosci oraz oddane w przewidzia-
nym limicie czasowym.

8. Losowanie nagrod odbedzie sie w sobote, 18 lipca, 0 godzinie 13.30 w holu Muzeum Emigracji w Gdyni, ul. Polska 1.

W przypadku nieobecnosci zwyciezcow podczas losowania, odbywa sie ono po raz kolejny.

POWODZENIA!!



MAPA GRY MAEIAKIED

LOKALIZACJA PUNKTOW

Start >> Plac Kaszubski, koto pomnika Antoniego Abrahama
Punkt 1>> Plac Kaszubski 1a

Punkt 2 >> wiadukt, ul. Tadeusza Wendy
Punkt 3 >> okolice Urzedu Morskiego, ul. Chrzanowskiego

Punkt 4 >> parking naprzeciwko przychodni, ul. Chrzanowskiego
Punkt 5 >> Nabrzeze Portowe

Meta >> Muzeum Emigracji w Gdyni, ul. Polska 1
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Jak wiadomo, wiekszo$é map dotyczy uksztaltowa-
nia jakiego$ terenu. Istniejg jednak i takie, ktdre
pokazuja jak ksztaltowala sie czyjas historia. Nosza
one nazwe Map Wspomnien. Ich sporzadzaniem
zajmuje sie specjalne gremium - Dostojni Kartogra-
fowie Wspommnien. Tak sie sklada, iz w dzisiejszej
prasie zamiescili oni bardzo ciekawe ogloszenie...

Uwaga! Uwaga! Ogtaszamy rekrutacje na stanowisko
Mtodszego Kartografa Wspomnieni. Wszystkich zaintere-

sowanych zapraszamy do udziatu w rozgrywce kwalifi-
kacyjnej. Bedzie ona miata forme gry miejskiej, podczas
ktorej otrzymacie kolejne zadania i zagadki do rozwigza-
nia - stworzycie swojag osobistq mape wspomnieni oraz

zapoznacie sie z juz istniejacymi, naleZgcymi do 0séb,
ktorych losy nierozerwalnie zwigzane sq z miejscem
akeji, miastem szczegdlnie obfitujgcym we wspomnie-
nia, czyli oczywiscie Gdyniaq! Na zwyciezcow czekajaq
nagrody, a takze oficjalne stanowisko Mtodszego Katto-
grafa Wspomnierti! Chyba nie musimy juz bardziej zache-
cac do podjecia wyzwania, prawda?
Podpisano,
Dostojni Kartografowie Wspomnien

Kartograf Wspomnien? Co6z za fascynujace i oryginalne zajecie! Nie tracac ani chwili, przystepujesz
do dziatania...



