
REJESTRACJA UCZESTNIKÓW: PLAC KASZUBSKI, PRZY POMNIKU ANTONIEGO ABRAHAMA
START I WYDAWANIE KART DO GRY: OD GODZINY 11.00
CZAS GRY:  2 godziny     

LOSOWANIE NAGRÓD: W HOLU MUZEUM EMIGRACJI W GDYNI O GODZINIE 13.30

Organizatorem gry miejskiej jest Muzeum Emigracji w Gdyni oraz uczestnicy projektu „Szanowni Państwo i miasto”. Gra 
rozgrywana jest w jednej kategorii startowej, bez ograniczeń wiekowych. Trzy główne nagrody otrzymają zespoły wyłonio-
ne w trakcie publicznego losowania, przeprowadzonego przez autorów gry. Wszystkie zespoły uczestniczące w grze 
otrzymają upominki.

ZASADY GRY
1. Uczestnicy mogą startować indywidualnie i w zespołach.
2. Startujący rozpoczynają grę w momencie wydania zestawu startowego.
3. Zestaw startowy zawiera: kartę ze zgłoszeniem i regulaminem gry, mapę z zaznaczonymi punktami gry oraz pierwszą 

kartę z zadaniami do wykonania.
4. Uczestnicy w trakcie gry przemieszczają się pieszo.
5. Zadania należy wykonywać zgodnie z kolejnością wymienioną na karcie do gry. Niemożliwe jest uzyskanie zaliczenia 

zadania bez wykonania zadań wcześniejszych.
6. Limit czasu gry wynosi 120 minut. Czas liczony jest od wydania zestawu startowego do chwili oddania wypełnionych kart 

zadań w punkcie końcowym.
7. W losowaniu nagród wezmą udział wszystkie karty do gry wypełnione poprawnie i w całości oraz oddane w przewidzia-

nym limicie czasowym.
8. Losowanie nagród odbędzie się w sobotę, 18 lipca, o godzinie 13.30 w holu Muzeum Emigracji w Gdyni, ul. Polska 1. 
W przypadku nieobecności zwycięzców podczas losowania,  odbywa się ono po raz kolejny.

POWODZENIA!!!

NAZWA ZESPOŁU
NUMER ZGŁOSZENIA ZESPOŁU

(W YPEŁNIA ORGANIZ ATOR)

GODZINA STARTU
(W YPEŁNIA ORGANIZ ATOR)

GODZINA ZAKOŃCZENIA GRY
(W YPEŁNIA ORGANIZ ATOR)

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ „SZANOWNI PAŃSTWO I MIASTO”



LOKALIZACJA PUNKTÓW
Start >> Plac Kaszubski, koło pomnika Antoniego Abrahama
Punkt 1 >> Plac Kaszubski 1a
Punkt 2 >> wiadukt, ul. Tadeusza Wendy
Punkt 3 >> okolice Urzędu Morskiego, ul. Chrzanowskiego 
Punkt 4 >> parking naprzeciwko przychodni, ul. Chrzanowskiego
Punkt 5 >> Nabrzeże Portowe
Meta >> Muzeum Emigracji w Gdyni, ul. Polska 1
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Kartograf Wspomnień? Cóż za fascynujące i oryginalne zajęcie! Nie tracąc ani chwili, przystępujesz 
do działania…

Jak wiadomo, większość map dotyczy ukształtowa-
nia jakiegoś terenu. Istnieją jednak i takie, które 
pokazują jak kształtowała się czyjaś historia. Noszą 
one nazwę Map Wspomnień. Ich sporządzaniem 
zajmuje się specjalne gremium – Dostojni Kartogra-
fowie Wspomnień. Tak się składa, iż w dzisiejszej 
prasie zamieścili oni bardzo ciekawe ogłoszenie…

Uwaga! Uwaga! Ogłaszamy rekrutację na stanowisko 
Młodszego Kartografa Wspomnień. Wszystkich zaintere-
sowanych zapraszamy do udziału w rozgrywce kwalif ı-
kacyjnej. Będzie ona miała formę gry miejskiej, podczas 
której otrzymacie kolejne zadania i zagadki do rozwiąza-
nia – stworzycie swoją osobistą mapę wspomnień oraz 
zapoznacie się z już istniejącymi, należącymi do osób, 
których losy nierozerwalnie związane są z miejscem 
akcji, miastem szczególnie obfıtującym we wspomnie-
nia, czyli oczywiście Gdynią! Na zwycięzców czekają 
nagrody, a także ofıcjalne stanowisko Młodszego Karto-
grafa Wspomnień! Chyba nie musimy już bardziej zachę-
cać do podjęcia wyzwania, prawda?

Podpisano,
Dostojni Kartografowie Wspomnień


