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Rodzinne warsztaty domowe: Peruwiariska przygoda z panem Ernestem

Dla kogo?

rodziny z dzie¢mi, ale niewazne czy macie 5 czy 60 lat — rozwigzcie przygotowane aktywnosci wspdlnie,
dzielac sie swoimi doswiadczeniami

Potrzebne materiaty:

- wydrukowane karty pracy (do wydruku mozecie uzy¢ starych kartek, np. zadrukowanych czy
zamalowanych z jednej strony),

- kredki lub mazaki,

- atlas $Swiata,

- domowe przedmioty, np. poduszki, koce,

- materiaty recyclingowe do budowy tunelu, np. papierowe rolki, puste butelki,
- tasma klejaca,

- pudetko lub gteboka miska,

- ryz, groch, maka lub inny sypki produkt,

- nozyczki, klej,

- zeszyt, notes lub plik karteczek.

Cel i efekty:

- zapoznanie z postacia Ernesta Malinowskiego — polskiego emigranta, inzyniera, twdrcy Kolei
Transandyjskiej oraz bohatera narodowego Peru,

- poszerzenie podstawowej wiedzy z zakresu geografii,

- zapoznanie z zagadnieniami z zakresu transportu poprzez zabawe ruchowa oraz konstrukcyjna,
- pobudzenie wyobrazni, rowniez poprzez sensoryke,

- zainteresowanie tematem réznych kultur na przyktadzie kultury Peru,

- wspolne dziatania rodzinne, integracja miedzypokoleniowa



Przebieg zajec

Witamy Was na stacji kolejowej w Limie — stolicy Peru! Na peronie czeka juz na nas pewien wyjgtkowy
Polak — to Ernest Malinowski, ktory bedzie nam towarzyszy¢ w trakcie catej dzisiejszej podrdozy! Wsigdzmy
zatem do jednego z wagondw pociggu i zobaczmy co sie dzisiaj wydarzy :)

1. Poznajcie Ernesta Malinowskiego (karta pracy), a po przeczytaniu tekstu w chmurce wykonajcie zadania,
ktére dla Was przygotowalismy. Zeby to zrobié, mozecie postuzyé sie atlasem.

2. Przeczytajcie informacje o cudzie techniki XIX wieku — Kolei Transandyjskiej, ktorg zbudowat Ernest
Malinowski (dawka wiedzy), a nastepnie:

a) Zbudujcie swéj domowy tor przeszkéd — wykorzystajcie do tego przedmioty, ktére macie pod reka
(takie, ktore sg bezpieczne), np. poduszki, koce, oparcia foteli, pufy, krzesta, dywany, karimaty. Wasz tor
moze mieé¢ dowolng dtugosé. Mozecie umdwié sie, ze pokonacie go na czas albo przenoszac jakis
przedmiot, np. inng poduszke, tak zeby nie spadta.

b) Zbudujcie tunel. Uzyjcie do tego rolek po papierze toaletowym, plastikowych butelek, lejkdw, a nawet
rury od odkurzacza. Elementy mozecie potfgczy¢ tasma klejacg. Moze uda Wam sie skonstruowac tunel,
ktory bedzie miec swdj poczatek na tdzku, a koniec na dywanie? Sprébujcie umiesci¢ w nim matg piteczke
(moze byc¢ to kulka z plasteliny) i zobaczy¢ czy pokona catg trase.

c) W przygotowanej dla Was wycinance znajdziecie elementy stroju rdzennych mieszkaricéw Peru. Na
osobnej kartce narysujcie swojq posta¢, ktora przyozdobcie wycietymi i pokolorowanymi ubraniami. Jest
tez lamal

3. Pierwotnie Kolej Transandyjska miata transportowac do Limy cenne surowce (np. skaty) wydobywane
w Andach, skad miaty one odptywac statkami do réznych miejsc na catym swiecie.

Do tej zabawy potrzebujecie pudetka lub innego gtebokiego naczynia. Bedzie ono Waszym wagonem.
Wsypcie do niego ryz, groch lub make. Niech jedna osoba ukryje w nim jaki$ przedmiot (moga to by¢ np.
drobne rzeczy, ktdre znajdziemy w kuchni: orzech wtoski, tyzeczka, cukier w kostkach lub foremka do
ciastek). Zadaniem drugiej osoby jest odgadniecie za pomocg dotyku jaki przedmiot “wpadt’’ do wagonu.

4. Do dzis Kolej Transandyjska petni funkcje gtdwnie towarowa, jednak raz na jakis czas organizowane sg
przejazdy dla turystow. Przeczytajcie w “dawce wiedzy” kogo mozna spotka¢ podczas gorskiej wycieczki
oraz jak wyglada stroj takiej osoby, a nastepnie korzystajgc z wycinanki wykonajcie zawarte w niej
polecenie.

5. A na koniec stwdrzcie swoéj wtasny kineograf (flipbook).

Kineograf to prosta animacja, wykonywana najczesciej na rogu notesu, gdzie wraz jego szybkim
przekartkowaniem, mozna zobaczy¢ efekt krétkiego filmu rysunkowego.

Jak to zrobic¢?

Uzyjcie pustego zeszytu, notesu lub dos¢ grubego pliku karteczek, np. typu post-it (muszg by¢ spiete z
boku).

Na kazdej z kartek (zaczynajac od tytu) narysujcie u dotu po lewej stronie prosty wagon. Pamietajcie, zeby
kazdy kolejny narysowany przez Was wagon znajdowat sie nieco bardziej na prawo od poprzedniego.

Juz po narysowaniu kilkunastu takich wagondéw przy szybkim przekartkowaniu zauwazycie efekt ruchu
wagonu!

(W Internecie znajdziecie wiele filmikdw pokazujgcych jak prosto zrobi¢ takg animacje ;)).





